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|1 ALLGEMEIN

Mit dem EIBPORT ComponentBuilder 2 erstellen Sie individuelle Visualisierungselemente, die Sie immer
wiederverwenden kénnen. Diese erstellten ,Freien Komponenten* setzen Sie, im EIBPORT Editor, wie
ein normales Visualisierungselement ein.

Platzieren die Freie Komponente mit der Maus per Drag 'n’ Drop und vergeben die KNX-
Gruppenadressen.

Ob Energiemonitor, Batterieladung-Anzeige, Werteanzeige als Tacho oder spezielle Schalter-Gruppen
fir individuelle Multimedia-Steuerungen — mit ComponentBuilder 2 verwirklichen Sie nahezu alle
Winsche an der Visualisierung.

Jedes Segment (Zelle) einer Freien Komponente kann mit individuellen Funktionen, Werteanzeige,
verschiedenen Datenpunkttypen, Gruppenadressen und Grafiken ausgestattet werden. Zusétzlich
kdnnen fir jede Zelle individuelle Regeln angelegt werden um die unterschiedlichen Funktionen fir
verschiedene Zusténde oder Anzeigen dynamisch zu gestalten. Eine Aktion wird so nicht nur statisch,
sondern beispielsweise ausgefiihrt, wenn die entsprechenden Vorbedingungen erfullt sind.

Hinweis: Der ComponentBuilder 2 ist ab der EIBPORT Firmware Version 3.9.6 verfligbar. Die Benutzung
des ComponentBuilder 2 erfordert etwas Einarbeitungszeit.

Die Beschreibung sollte deshalb beachtet werden. Die Beispiele am Ende dieser Dokumentation helfen
bei der Einarbeitung.

ComponentBuilder 2 BAB TECHNOLOGIE GmbH | 5
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1.1 UBER DEN COMPONENTBUILDER 2 UND
DIE FREIE KOMPONENTEN

Der ComponentBuilder 2 im EIBPORT ist ein Softwaretool um ,,Freie Komponente* zu erstellen. Es
handelt sich um eine integrierte Webbrowseranwendung, mit der eigene Elemente fir die Visualisierung
erstellt werden kdnnen.

Diese sind mit der EIBPORT ,CONTROL L* und ,,JAVA CONTROL*" Visualisierung kompatible.

Das Aussehen der Freien Komponenten kann frei gestaltet werden. Zusatzlich zur Gestaltung kénnen
auch unterschiedliche Funktionen bzw. Aktionen definiert werden.

Damit ermdglicht der ComponentBuilder 2 fir den EIBPORT ganz individuelle Anforderung an ein
Visualisierungselement umzusetzen.

Der Aufbau der Freien Komponenten ist als Raster definiert. Dieses Raster besteht aus Zellen. Die kleinste
Freie Komponente besteht aus einer einzelnen Zelle und die groRte mogliche aus 20 x 20 Zellen. Die
eigentliche GréRe (in Pixel) einer Zelle ist von 5px bis 200px frei einstellbar.

Angeordnet sind die Zellen immer zu einem rechteckigen Raster.

Jede Zelle kann einem von vier Elementtypen, der sich in der Funktion unterscheidet, zugeordnet
werden. Die vier Elementtypen sind ,Statisches Element®, ,,Anzeige Element*®, ,Bedienelement Einfach*
und ,Bedienelement Komplex*.

Sobald die Freie Komponente erstellt und gespeichert ist, steht diese im EIBPORT Editor zur Verfigung.

AnschlieBend kann diese in eine Visualisierungsseite eingesetzt und mit KNX-Gruppenadressen verkniipft
werden.

1.2 COMPONENTBUILDER 2 OFFNEN

Der ComponentBuilder 2 ist im EIBPORT integriert und benétigt keine zusdtzliche Software. Es handelt
sich um eine Webanwendung.

Aufgerufen wird der ComponentBuilder 2 tiber den BAB STARTER oder direkt mit einem Webbrowser
Uber die EIBPORT Startseite.

Verwendet werden dieselben Anmeldedaten, wie beim EIBPORT Editor, Logikeditor oder ConfigTool.

Hinweis: Der ComponentBuilder 2 ist ab der Firmware Version 3.9.6 Bestandteil des EIBPORT. Ist auf
dem EIBPORT eine dltere Firmware installiert, kann per kostenlosem Update der ComponentBuilder 2
nachtrdglich installiert werden.

Um tber den BAB STARTER auf den ComponentBuilder 2 zuzugreifen, wird mindestens die BAB STARTER
Version 1.1.7 vorausgesetzt.

1.3 HINWEISE ZUR VERSION 1 KOMPONENTEN

Der ComponentBuilder 2 ist kompatibel mit den Freien Komponenten der Version 1, der
Vorgdngerversion des ComponentBuilder. Somit kénnen Version 1 Komponenten problemlos in den
ComponentBuilder 2 importiert werden.

Es ist wichtig anzumerken, dass Freie Komponenten sowohl aus Version 1 als auch aus Version 2
weiterhin direkt iber den EIBPORT Editor importiert werden kénnen.

Allerdings ist zu beriicksichtigen, dass Freie Komponenten, die auf direktem Weg importiert werden,
nicht im ComponentBuilder 2 verfigbar (und damit editierbar) sind.

Daher empfiehlt es sich, Freien Komponenten iber den ComponentBuilder 2 in den EIBPORT zu
importieren, um eine nachtragliche Bearbeitung zu erméglichen.

6 | BAB TECHNOLOGIE GmbH ComponentBuilder 2
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1.4 COMPONENTBUILDER 2
EINE ERSTE UBERSICHT

Nach erfolgreicher Anmeldung, wird die Ubersicht des ComponentBuilder 2 angezeigt. In dieser Ansicht
werden zu Beginn alle, im ComponentBuilder 2, vorhandenen Freien Komponenten aufgelistet (siehe
nachfolgende Abbildung im Feld , Liste aller Komponenten*®).

M @ Component Builder x + = o

< G (8 » ) 2 1= @ ® xm - (b

= E=m

Liste aller Komponenten

10 Eintrage pro Seite &

- Gedindert At
Name Beschreibung D eander tone
am n
CONTROLL - Bedienelement
" selEnglemen’ sinfaches Bedienelemant das drei Zustagnde per Farbe anzeigt 24b9can0-0078-46cc-bbad-aba3esscTid 20072023
Einfach mit Farbe
CONTROLL - Bedienelement
" eeieneiemen cine Zelle als Bedienelement “Einfach” mit Text fir drei Zustande und transparenten Hintergrund. 26f5f19b-05c3-4486-88d1-0bd 122986546 2007.2023
Einfach mit Text
Demo “Bedienelement . . . a P TR s 7 2033
P Diese freie Komponente zeigt jeden Zustand mit einer eigenen Grafik. 08378757-cOad-413b-0054-5¢f72dbb22d 20072023
smplex
Freie Component Volme- Dieser freien Komponente zeigt die Lautstarke it Balken an. Es handelt sich bei der Zelle Anzeigetypen ink ) B .
Freie Comporent Voime ieser freien Komponente zegt die Lautstarce it Balken an. s ich bei der Zelle um einen Anzeigetype S5 17-335 40021 108ecEes T P
Anzeige PLUS und MINUS Taster zur Steverung.
Kachelschaiter . bestehend aus zwei komplexen Bedienclementen. Je Zelle entweder Ein oder Aus. De458560-2995-4262-85c5-3594c0cc2418
Komplexes Bedienelement als Schalter mit Toggel-Funkion. €125¢57e-d19f-45d9-ab
Bedienelement "Komplex” mit Toggle - Funktin. d9bcsich-chaT-4dco
er Anzeige Ein Anzeigeelement das den Zustand als Schiebeschalter darstellt 922000dc-¢ -4

cehreibtischlampe Komplexes Bedienelement mit Togge! - Funktion. Zusstzlich besitzt diese freie Komponente Grafiken fir "Mouse Over” 43248 L5 07562 £ 3eeTE 0072022
und "Mouse Pressed

Test Switch eled4455-3810-4123-2a2f-2daefe21 5074 02.05.2023

- 2 NACHSTE

Abbildung 1 ComponentBuilder 2 - Ubersicht

1.4.1 DAS HAUPTMENU

Das Hauptmen befindet sich immer am linken Rand des ComponentBuilder 2. In dieser Spalte sind die
Menipunkte ,Komponenten*, ,Bilder* und ,Abmelden* zu finden.

EINKLAPPEN

Um mehr Platz fiir den Editorbereich zu schaffen, kann diese Spalte ein und aufgeklappt werden. Die
Aktion wird Uber das ,,Burger“-Symbol (bestehend aus drei horizontalen Linien) ausgefihrt.

SPRACHE UMSTELLEN

Der ComponentBuilder 2 ist mehrsprachig. Die Sprache kann des ComponentBuilder 2 kann jederzeit
umgestellt werden.

Um die Sprache umzustellen wird die gewlinschte Sprache in der Dropdownliste gewahlt.

Verfligbare Sprachen sind Deutsch und Englisch.

ComponentBuilder 2 BAB TECHNOLOGIE GmbH | 7
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1.4.1.1 KOMPONENTEN

Unter diesem Mentpunkt werden alle im EIBPORT vorhandenen Freie Komponenten auf der rechten
Seite der Ansicht aufgelistet.

Der eigentliche Editor-Bereich, in dem die Freien Komponenten erstellt bzw. editiert werden, 6ffnet sich
Gber die Schaltflache ,Neu* oder durch Auswahl einer der vorhandenen Freien Komponenten.

Die ausftihrliche Beschreibung des Editor-Bereichs befindet sich im nachfolgenden Kapitel.

Folgende Funktion sind unter diesen Menipunkt verfigbar:

e Neu.
Neue Freie Komponente werden Uber die Schaltfliche ,Neu* angelegt.

e Editieren.
Vorhandene Freie Komponente werden durch einen Klick auf den jeweiligen Eintrag zum
Editieren geoffnet.

e Duplizieren und léschen.
Die gelisteten Freie Komponenten kdnnen in dieser Ansicht, Giber die entsprechenden Symbole,
~Dupliziert* (Kopieren-Symbol) und ,Geléscht* (Milleimer-Symbol) werden.
Duplizierte Freie Komponenten tauchen in der Liste mit dem Zusatz ,,(Kopie)* am Ende des
Namens auf.

e Sortieren und suchen.
Alle gelisteten Freie Komponenten kénnen Uber die Spalteniberschriften (,Name*,
~Beschreibung®, ,ID* und ,Erstellt am*) sortiert werden.
Zusatzlich kann mit Hilfe von einem Suchbegriff (Textfeld ,Suchen*®) nach Freien Komponenten
gesucht werden.

e Eintrage pro Seite.
Die Anzahl der Liste kann limitiert und seitenweise gelistet werden. Dafiir befindet sich eine
Dropdownliste fUr die ,,Anzahl der Eintrdge pro Seite* in der oberen rechten Ecke.

Die auf dieser Seite abgebildete Ansicht wird Uber die Schaltflache ,Komponenten*® (linke Menuspalte)
aufgerufen.

1.4.1.2 BILDER

Im ComponentBuilder 2 werden die Bilder fir alle Freien Komponenten zentral verwaltet. Unter dem
Menipunkt ,Bilder* befindet sich eine Ubersicht aller importierten Bilder.

In dieser Ansicht, kdnnen neue Bilder importiert oder vorhandene, tiber das Papierkorb-Symbol, geléscht
werden.

Diese Ansicht wird Uber die Schaltflache ,Bilder* (linke MenUspalte) aufgerufen.

Hinweis: Bilder von Freien Komponenten die in den ComponentBuilder 2 importiert wurden, werden in
dieser Ansicht nicht angezeigt.

1.4.1.3 ABMELDEN

Uber diese Schaltflache meldet sich der aktuell angemeldete Benutzer vom ComponentBuilder 2 ab.

8 | BAB TECHNOLOGIE GmbH ComponentBuilder 2
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I 2 DER EDITOR-BEREICH

Dieses Kapitel gibt eine Ubersicht tiber die verschiedenen Bereiche und beschreibt die Funktionen des
Editors.

2.1 EDITOR BEREICH ALLGEMEIN

Auf der nachfolgenden Abbildung ist der eigentliche Editor des ComponentBuilder 2 abgebildet.

O @ Component Builder x +

< O @ 192.168.1.222, = @ ® oz
BAB =
= Deutsch
@ TECHNOLOGIE =
Komponente erstellen
P P p
Komponenteninformat
N der Komponent; Beschreibung
I 0 x 30 Pixel)
Dat iswahl Ki Datt hif
Rast g [ Raster Optionen
o i | e
H 4 4
8
Hintergrund Rasterlinien
[ — [

Bilder

Abbildung 2 ComponentBuilder 2 - ,,Editor* Ubersicht
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2.1.1 SPEICHERN UND IMPORT-[EXPORT-FUNKTION

Importieren  Import von freien Komponenten (Dateiendung ,btn*®).
Exportieren  Erstellte Freien Komponenten exportieren.
Speichern Speichert die freie Komponente und schliet den Editor.

IMPORTIEREN | EXPORTIEREN

Die Funktionen , Import* und , Export” dienen dazu, vorhandene Freie Komponenten in den EIBPORT
hochzuladen oder herunterzuladen.

Import-Funktion: Um Freie Komponenten (z.B. von einem anderen EIBPORT) in den
ComponentBuilder 2 zu laden.
Export-Funktion: Freie Komponenten aus dem EIBPORT herunterladen um diese zu archivieren

oder zu einen anderen EIBPORT Ubertragen.

Hinweis: Die Import Funktion steht nur zur Auswahl, bei ,Neu* angelegten Freien Komponenten.
Der Import in den ComponentBuilder 2 ist auch fiur Freien Komponenten der Version 1 erlaubt.

SPEICHERN

Diese Funktion speichert den aktuellen Stand der Freie Komponente, um diese fiir den EIBPORT Editor
bereitzustellen oder um den aktuellen Stand zwischenzuspeichern.
Nach dem erfolgreichen Speichervorgang wird der Editor geschlossen und die Ubersicht aufgerufen.

Hinweis: Die gespeicherten Freie Komponenten stehen erst nach dem Offnen des EIBPORT Editors
oder die Aktualisierung der Freien Komponenten im EIBPORT Editor manuell ausgel&st wird.

2.1.2 KONFIGURATION

Die Konfiguration der Freien Komponente ist in Felder auf dieser Ansicht aufgeteilt.
Die einzelnen Felder sind (von oben nach unten sortiert):

e Komponenteninformationen Name und Beschreibung der Freien Komponente.

e Raster Darstellung der Freien Komponente.

e Rasteroptionen Anzahl der Spalten/Zelle, GroRe, ....

e Zellenkonfiguration Auswahl Elementtyp und Konfiguration

e Datenfelder Anlegen von Texten, Textformarte, Grafiken und Adressen

Die Beschreibung dieser Felder ist auf den nachfolgenden Seiten beschrieben.

10 | BAB TECHNOLOGIE GmbH ComponentBuilder 2
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I 3 AUFBAU DER FREIEN KOMPONENTE

Eine Freien Komponenten ist immer als Raster aufgebaut und besteht aus Zellen.

Die Anzahl der Zellen fir die Freie Komponente kann frei angepasst werden und definiert sich durch die
Anzahl der Spalten und Zeilen.

Die kleinste konfigurierbare Freie Komponente besteht aus nur einer Zelle und die gréRte aus bis zu 20
mal 20 Zellen.

Die eigentliche GroRRe einer Zelle ist von 5px bis 200px frei einstellbar. Angeordnet sind die Zellen
immer zu einem rechteckigen Raster.

In den nachfolgenden Abschnitt werden die Konfigurationsmdéglichkeiten der Freien Komponente selbst,
sowie das Raster erklart.

3.1 KOMPONENTENINFORMATION

Das obere Feld ist vorgesehen um der Freie Komponente einen Namen zu geben und eine
Beschreibung zu hinterlegen.

Der Name wird im EIBPORT Editor, in der Liste der Visualisierungselemente, als Bezeichner der Freien

Komponente verwendet.

Tipp: Die Beschreibung wird im EIBPORT Editor als Tooltip der Freien Komponente verwendet. Damit
kdnnen Notizen und Hinweise zur Nutzung der Freien Komponente hinterlegt werden.

Kemponenteninformation M

Name der Komponente Beschreibung

Eigener Schalter Schalter zeigt zwei Zusténde mit zwei verschiedenen
Grafiken an.

Zusétzliche Grafik bei MousCver

Abbildung 3 Freie Komponente - Komponenteninformation

Hinweis: Die Angaben zur Freien Komponente werden (ber den Schalter ,Ubernehmen* gespeichert!

ComponentBuilder 2 BAB TECHNOLOGIE GmbH | 11
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3.2 RASTER (ANSICHT)

In dem Feld ,Raster* ist die erstellte Freie Komponente zu sehen und dient gleichzeitig als Vorschau.

Der Schiebeschalter ,Raster anzeigen* blendet die Rasterlinien und Marker fiir Spalten und Zeilen aus,
um die Freie Komponente ohne das Raster anzuzeigen.

Mit dem direkt rechts angeordneten Symbol wird die Freie Komponente vollfldchig (im .fullscreen®-
Modus) dargestellt. Das ist hilfreich, wenn nicht in diesem Feld ausreichen Platz vorhanden ist.

Raster Raster anzeigen L) o Raster Optionen

Spalten Zeilen

BlockgréBe (Pixel)

30 ~ v

Hintergrund Rasterlinien

Abbildung 4 Freie Komponente - Raster und Raster-Optionen

3.3 RASTER OPTIONEN

In dem Feld ,Raster-Optionen* wird fir die Freie Komponente das Raster definiert.
Die Konfiguration des Rasters beinhaltet die Anzahl der Spalten und Zeilen, sowie die BlockgroRe.

Verfligbare Raster - Optionen

e Spalten (Anzahl) Anzahl der Spalten (maximal 20 Zellen vertikal)

e Zeilen (Anzahl) Anzahl der Zeilen (maximal 20 Zellen horizontal)

e BlockgroRe (in Pixel) Hohe[Breite einer Zelle, maximal 200px.
Gilt nicht mehr, wenn die Zeilenhéhe oder Spaltenbreite gedndert wurde.

e Hintergrund/Rasterlinien Um den Inhalt der Zellen besser sichtbar zu machen, kann die
Hintergrundfarbe und die Farbe der Rasterlinien verdndert werden.
Mit der Schaltflache ,Zurilicksetzen* wird die Standardvorgabe zuriickgesetzt.

e Zellenoperation ,Zellen Verbinden“ und ,Zellen Aufheben*. Diese Operation erlaub mehrere
Zellen zu einer Zelle zu verbinden und umgekehrt die Verbindung wieder auszuheben.

e Spaltenbreite und Zeilenhéhe Sobald eine ganze Spalte oder Zeile markiert ist, wird die héhe
oder breite angezeigt

3.3.1 ANZAHL DER SPALTEN UND ZEILEN

Die Anzahl der Zellen kann fir jede Freie Komponente beliebig eingestellt werden. Dazu kann (auch
nachtrdglich) Gber die Eingabefelder ,Spalten* und ,Zeilen*, im Feld ,Raster-Optionen*, die Anzahl an
Spalten und Zeilen verandert werden.

Die minimale und maximale Anzahl fir Spalten und Zeilen ist zwischen Tund 20 einstellbar.

12 | BAB TECHNOLOGIE GmbH ComponentBuilder 2
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3.3.2 BLOCKGROSSE

Die BlockgroRRe definiert die Grol3e der Zelle. Verandert wird die GréRe Giber das Eingabefeld
~BlockgréRe (Pixel)*, im Feld ,Raster-Optionen®.
Die minimale Seitenldnge ist 5px und maximale Seitenldnge ist 200px.

Tipp: Mit den Pfeiltasten andert die Grée in 5px Schritten.
Die pixelgenaue GroRe kann auch direkt eingegeben und mit Enter- oder Return-Taste Glbernommen
werden.

3.3.3 SPALTENBREITE UND ZEILENHOHE

Um die Breite einer ganzen Spalte oder die H6he einer ganzen Zeile zu verdndern, kann tber die
~Spaltenkopfe” bzw. ,Zeilenkdpfe dazu eine ganze Spalte oder Zeile markiert werden.

Die ,Spaltenkopfe* bzw. ,Zeilenkdpfe” sind orange eingefdrbt und etwas abgesetzt vom eigentlichen
Raster der Freien Komponente platziert (nachfolgende Abbildung; orangener Pfeil zeigt Auswahl fir die
zweite Spalte).

Sobald eine Spalte oder Zeile mit der Maus markiert ist, erscheint im Feld ,Raster Optionen* das
entsprechende Eingabe-Feld.

Tipp: Da Uber die BlockgréRe die Hohe und Breite der Zellen immer gleich einstellbar ist, kann tber
diesen Weg eine rechteckige Zelle (mit unterschiedlicher Hohe und Breite) realisiert werden.

Raster Raster anzeigen (L ) © Raster Optionen
a
Zeilen

[ Spalten

45245 100x45

BlockgraBe (Pixel)

452100 100x100 o .

Hintergrund Rasterlinien

ZELLEN OPERATIONEN

Breite (Pixel)
100 @ | =

v

4 »

Abbildung 5 Freie Komponente - Spalte und Zeilen dandern

Die aktuelle ZellengroRe wird angezeigt, sobald eine Zelle markiert ist. Dazu wird ein Abschnitt
"Information" im Feld ,Rasteroptionen® eingeblendet, der die GréRenangabe anzeigt.

Hinweis: Je nachdem wie die BockgroRe nachtraglich verandert wird, kann auch die individuell
eingestellte Spaltenbreite und Zeilenh6he mitverdndert werden.
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3.3.4 ZELLEN VERBINDEN

Diese Funktion ermdglicht eine flexibles gruppieren von mehreren Zellen, was eine individuelle
Gestaltung und Strukturierung von Zellen erlaubt.

Dazu kénnen mehrere Zellen horizontal oder vertikal zu einem Rechteck oder Quadrat miteinander
verbunden werden.

Die so neu entstandene Zelle, wird in der weiteren Konfiguration wie eine einzelne Zelle behandelt.
Unabhdngig wie viele Zellen miteinander verbunden sind.

Der Vorgang wird eingeleitet indem erst eine Zelle markiert und durch einen Klick auf die Schaltfldche
.Verbinden* (zu finden im Bereich ,Raster Optionen*) das dazugehdrige Dialogfenster gedffnet wird.

In diesem Dialogfenster (nachfolgende Abbildung) ist das komplette Raster abgebildet, um die weiteren
Zellen fur die Gruppierung durch einen Mausklick hinzuzufiigen.

Die Auswahl wird (iber die Schaltfliche ,Ubernommen* abgeschlossen.

Tipp: Ein erneuter Mausklick auf eine bereits markierte Zelle entfernt diese aus der Auswahl.

Verbinden

Abbildung 6 Freie Komponente - Zellen Verbinden

Hinweis: Es ist zu beachten, dass nur Zellen verbunden werden kdnnen, die zusammen eine Ilickenlose,
rechteckige Gruppierung bilden. Diagonale Verbindungen oder Verbindungen tber Ecken sind nicht
mdoglich.

Falls die Gruppierung der Zellen nicht mehr notwendige ist, kdnnen die verbundenen Zellen mithilfe der

+Aufheben“-Funktion wieder in ihre urspriingliche Einzelteilung zurtickgeftihrt werden. Diese Funktion
ist nur sichtbar, wenn eine bereits verbundene Zelle markiert wird.
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DIE DATENFELDER

In der unteren Halfte der Editoransicht sind vier Datenfelder platziert. Diese Datenfelder dienen zur
Vorbereitung und Verwaltung der benétigten Daten fiir die Freie Komponente.

Zu diesen Daten gehdoren die Angabe von Adressen, Texte (Strings), Schrift und Bilder. Diese sind
individuell fir jede Freie Komponente separat zu festzulegen.

Ausnahme ist das Datenfeld fur Bilder. Die in den ComponentBuilder 2 importierte Bilder, sind fir alle
Freien Komponenten verfligbar.

Durch dieses Konzept kann auf die einmal angelegten Daten fir jede Zelle immer wieder
zuriickgegriffen werden und erspart so die Angaben immer wieder erneut einzutragen.

Nachfolgend alle vier Datenfelder in der Ubersicht:

Strings

D

strl

str2

str3

strd

Adressen

Name

e Schriften e
= Text D - Schriftart GrésBe
[ist:0.0] °C / [soll:0.0] °C default Arial 16
IST Temperatur: [ist;0.00] ... font2 Arial 12
SOLL Temperatur: [soll;0....
Windgeschwindigkeit: [w...
e Bilder e
El5-type Faktor z Offset Vorschau Name Aktionen ™

5

5

5

DATENFELDER SIND:

Ventilation Active 0

3.60

Ventilation Active 1

Ventilation Active 2

Ventilation Active 3 e

Abbildung 7 Datenfelder

Strings
Schriften
Adressen

Bilder

ComponentBuilder 2

Definition der Strings (Texte und Werteanzeige)
Festlegen der Schriftstile

Anlegen der Adressen und festlegen der Datenpunkttypen fir
CGruppenadressen.

Ubersicht und Verwaltung der im ComponentBuilder 2 importierten Bilder.
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4.1 STRINGS

Die Funktion von Strings ist Texte, Werte oder beides kombiniert in diesem Datenfeld vorzubereiten um
spéater bei der Erstellung der Freien Komponente einzusetzen.

Strings erlauben sowohl einen statischen Text, aber auch Werte (die von den angelegten Adressen
empfangen werden) anzuzeigen.

Angelegt werden Strings durch die Schaltflache ,,String hinzufligen®.

In dem eingeblendeten Dialog (siehe kleiner Abbildung auf dieser Seite) wird in dem Eingabefeld
+Anzuzeigender Text* der gewiinschte Text eingetragen.

Uber die Schaltflache ,Fiige Wert in den String ein“ wird die zuvor ausgewahlte Adresse mit der
eingestellten Anzahl an Vor- und Nachkommastellen in den ,,Anzuzeigender Text®, an der Textcursor-
Position, eingefligt.

Vor und nach diesem eingefligten Platzhalter kann auch nachtrédglich weiterer Text (z.B. Bezeichner
oder Einheit) erganzt werden.

Tipp: Es besteht die Mdglichkeit die Strings im EIBPORT Editor nachtraglich anzupassen. So kann ohne
groRBen Auswand der String individuell in eine andere Sprache Ubersetzt, eine Einheit ergdnzt|/entfernt
oder bei Platzmangel abgekirzt werden.

Hier das Datenfeld Strings und dem dazugehdorigen Dialog um einen neuen String hinzuzufiigen.

Strings ~
D - Text
strl [1st:0.0] *C / [sell:0.0] °C
strd IST Temperatur: [ist0.00] *C
str3 SOLL Temperatur: [soll;0.00] *C
strd Windgeschwindigkeit: [wind;0.0] ...
String hinzufiigen x

Anzuzeigender Text

Vorkommastellen Nachkommastellen

Abbildung 8 Datenfeld - Strings . 2| = 0 NE

Adresze

default hd

16 | BAB TECHNOLOGIE GmbH ComponentBuilder 2



ComponentBuilder 2 Die Datenfelder | @

4.2 SCHRIFTEN

Dieses Datenfeld erlaubt eigene Stile fir die Texte (Strings) vorab festzulegen und die Einstellungen als
»Schrift* zu speichern.

Diese ,Schriften* kdnnen anschlieBend bei der Zellenkonfiguration einfach per Auswahl gewahlt werden
um die Strings entsprechend zu formatieren um je nach Regel hervorzuheben.

Fir jede ,Schrift” steht zur Auswahl die Schriftart, SchriftgréBe und Stil (Bold (fett) | Italic (kursiv)).

Fur den Fall das in der Zellekonfiguration keine Auswahl fur eine ,,Schrift* getroffen wird, ist automatisch

die ,default“-Schrift gesetzt.

Hinweis: Es wird empfohlen hauptsachlich Standard Schriftarten zu verwenden, damit die Visualisierung
auf den unterschiedlichen Betriebssystemen die Schriftart nutzen kann.

Tipp: Die Textfarbe steht hier bewusst nicht zur Auswahl. Um die Verwendung der ,Schriften* nicht zu
sehr einzuschranken, ist die Auswahl der Textfarbe Bestandteil der Zellenkonfiguration.

Schriften e

D - Schriftart Grébe

default Anal 12

font2 Arial Black 16

font3 Arial Marrow 10
Schrift hinzufugen *
Schriftart GréBe

Aria hd 12 P
[] et Italic
Abbildung 9 Datenfeld - Schriften
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4.3 ADRESSEN

Wichtiger Hinweis: Fiir den Namen der ,,Adresse“ sind nur Zahlen und Buchstaben erlaubt. Der
Name muss dabei mit einem Buchstaben beginnen und darf kein Leerzeichnen enthalten!

Im Datenfeld ,Adressen* werden die bendtigten Daten fir die Freie Komponente vorab angelegt und
bilden die Verbindung zu KNX-Bus. Jede ,Adresse® wird definiert durch den EIS-Typen, Faktor und Offset.
Die eigentlichen KNX-Gruppenadresse, wird spater im EIBPORT Visualisierungseditor zugeordnet.

Diese Adressen stehen im weiteren Verlauf der Zellenkonfiguration der Freien Komponente fir Strings,
Regeln und Aktionen zur Auswahl.

Uber die Adressen werden Telegrammwerte fiir die Vergleichsoperationen empfangen und/oder
hinterlegte bzw. berechnete Telegrammwerte bei Aktionen gesendet.

Eine weitere Funktion der Adressen ist empfangene Telegrammwerte fir Strings bereitzustellen, um
diese in einer Zelle anzuzeigen.

Es werden folgende EIS-Typen unterstiitzt:

e EIST 1Bit schalten 0, 1)

e EIS2 4Bit relatives dimmen

e FEIS3 3 Byte Zeit (hh:mm:ss)

e EIS4 3 Byte Datum (dd:mm:yyyy)

e EIS5 2 Byte FlieRkommazahl (671 088,64 ... 670 433,28)

e EIS6 1 Byte (0% ... 100%)

e EISO 4 Byte FlieBkommazahl (4-Octet; IEEE 754)

e EIST0 2 Byte Ganzzahl (-(32.768 ... 32.767)

e EISTT 4 Byte Ganzzahl (-2.147.483.648 ... 2.147.483.647)

e EIST4u 1 Byte Ganzzahl (0 ... 255)

e EIS15 14Byte Zeichenkette (14 Zeichen)

e URL
Adressen ”
Mame El5-type Faktor M Offset

L= 5 1 a
ist 5 1 o
wind 9 3.60 0

Neue Adresse X
Typ auswshlen
EIS 9 (32 bit float) &

Faktor Offset

Abbildung 10 Datenfeld - Adressen
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4.4 BILDER

Die verfligbaren Bilder fir die Freien Komponenten werden in diesem Datenfeld aufgelistet. Diese Bilder
stehen in der Zellenkonfiguration zur Auswahl und kdnnen als Hintergrund fur die Zellen verwendet
oder Regeln zugeordnet werden.

Es werden Bilddateien in den Bildformaten: ,jpeg”“ [ .jpg*“ [ .gif* (auch animated gif) und ,png*
unterstitzt

Uber das rechts angeordnete ,Miilltonne* Symbol kénnen Bilder aus dem ComponentBuilder 2 geldscht
werden.

Uber den Mentipunkt ,Bilder* in der linken Meniispalte des ComponentBuilder 2, kénnen ebenfalls
Bilder in den ComponentBuilder 2 importiert werden.

Verschau Mame : Aktionen ~

Trend negativ griin |
Trend gleich arange [
Trend positiv rot i
Meues Bild hinzufiigen ®
@ TEST import|  Bild hinzufigen
ventilation...active.png
Abbildung 11 Datenfeld - Bilder Unterstatzte Bildformate: gif, png, jpg
Vorschau
¥
mewy
A

Bildtitel

Ventilation active
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I 5 ELEMENTTYPEN

Jede Zelle kann einem Elementtypen, die sich in der Funktion unterscheiden, zugeordnet werden. Die
vier Elementtypen sind , Statisches Element”, ,Anzeigeelement*, ,Bedienelement Einfach* und
.Bedienelement Komplex“.

Gesetzt wird der Elementtyp indem die Zelle erst mit der Maus markiert und Uber einen der vier Reiter
der gewiinschte Elementtyp ordnet wird.

Obwohl die Elementtypen sich in der Funktion unterscheiden, ist die Konfiguration fir die Darstellung
fur alle vier Elementtypen identisch.

Daher wird die Konfiguration der Darstellung sowie allgemein giiltige Punkte vorab erklart und erst im
Anschluss die vier Elementtypen.

Hinweis: Das Konfigurationsfeld fiir den Elementtypen wird erst angezeigt, wenn eine Zelle ausgewdhlt
wird.

5.1 ALLGEMEIN FUR ALLE ELEMENTTYPEN

Die Konfiguration und Beschreibung in diesem Kapitel gilt allgemein fir alle Elementtypen und
Zellenkonfiguration.
Dazu gehdoren die Punkte:
- Elementtyp definieren (alle Elementtypen)
Zellenkonfiguration (alle Elementtypen)
Regeln anzeigen (Anzeigeelement und Bedienelement Komplex)
Hintergrund und Beschriftung (alle Elementtypen)
Regel und Prioritatsreihenfolge (Anzeigeelement und Bedienelement Komplex)

5.1.1 ELEMENTTYP DEFINIEREN

Bei einer neu angelegten Freie Komponente, sind alle Zellen als Statisches Element, mit Transparenten
Hintergrund, definiert.

Die Auswahl des Elementtypen fir die aktuell markierte Zelle, geschieht einfach Gber die Auswahl des
entsprechenden Reiters.

Ist eine Zelle anderweitig definiert, kann der Elementtyp einfach tber die Auswahl des Reiters verdndert
werden.

Hinweis: Die Konfiguration der Zelle wird erst durch den Schalter ,Ubernehmen* gespeichert!

5.1.2 ZELLENKONFIGURATION

Unter jedem Reiter fir die Elementtypen ist die Konfiguration fir die markierten Zelle platziert. Hier
befindet sich die Konfiguration fur Darstellung, Regeln und/oder Aktionen.

Je nach Elementtyp sind folgende Felder verfiigbar:
- Statisches Element: nur Darstellung
Anzeigeelement: Regeln und Darstellung (Vorschau)
Bedienelement Einfach: Konfiguration (Aktionen) und Darstellung (Vorschau)
Bedienelement Komplex: Regeln, Konfiguration (Aktionen) und Darstellung (Vorschau)

20 | BAB TECHNOLOGIE GmbH ComponentBuilder 2



ComponentBuilder 2 Elementtypen | @

5.1.3 REGEL ANZEIGEN

Oberhalb der Listeansicht ,Regeln fiir die Bedienelemente®, befindet sich eine Dropdownliste ,,Regeln
anzeigen®.

Uber diese Auswahl kénnen alle vorhandenen Regeln im Feld ,Raster* zur optischen Kontrolle
aufgerufen werden. So ist es méglich, die verschiedenen Darstellungen jeder Regel zu tberprifen.

Ausgenommen sind hier die Konfigurationen fiir ,mouse over* und ,,mouse pressed*“. Diese lassen sich
im ComponentBuilder 2 nicht visualisieren.

v

default <= 50.0 Vi - . \EI
default <= 60.0 VFE i
default <= 70.0 ,- i IE
default <= 80.0 ’w i I—D
default <= 80.0 PR s
default <= 100.0 /7800

Abbildung 12 Zellenkonfiguration - Regel anzeigen

5.1.4 REGELN UND PRIORITATSREIHENFOLGE

Wenn mehrere Regeln gleichzeitig erfillt sind, greift die Regel mit der héchsten Prioritét. Die Prioritdt ist
wie folgt festgelegt:

1. Feste Vergleiche (inputl = x)
2. Wertebereiche ( x < inputl >y )
3. groBer [ kleiner Vergleiche ( inputl < x )

Wenn die Prioritat identisch ist, dann werden die Regeln iber ein Ranking gewichtet.
Bei Wertebereichen hat die Regel das héhere Ranking, die den engeren Wertebereich definiert.
Bei groRer | kleiner - Bereichen ,gewinnt* die Regel, deren Differenz zu dem Wert auf Input1
am geringsten ist.
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5.1.5 HINTERGRUND UND BESCHRIFTUNG

Bei allen Elementtypen kann die Darstellung der Zellen beziiglich des , Hintergrunds und der
Beschriftung* individuell definiert werden. Zur Auswahl stehen immer die Optionen den Hintergrund
Transparent zu setzen,
mit einer Farbe einzufdrben
oder ein Hintergrundbild zuzuordnen.

Je nach Elementtypen ist diese Darstellung, zusatzlich auch fir die Ereignisse ,,mouse over* oder
»~mouse pressed” mdaglich.

Unabhangig vom Hintergrund, kann zusétzlich ein Text (vorab konfiguriert im Datenfeld ,,String“) mittig
(horizontal [vertikal) der Zelle hinzugefiigt werden. Dem gewahlten String kann ein Schriftstil
(konfiguriert im Datenfeld , Schrift*) und einer Textfarbe noch zugeordnet werden.

Die eingestellte Darstellung wird im Feld ,Raster erst angezeigt, wenn die Konfiguration (ilbernommen
wird.

Uber den Schalter ,Ausgangswerte®, wird die Darstellung der Zelle zuriickgesetzt.

Nachfolgende Abbildung zeigt Zellenkonfiguration fur Elementtyp ,, Statisches Element*.

Elementtyp

Darstellung

Abbildung 13 Zellenkonfiguration - Hintergrund und Beschriftung

Um eine Zelle diesem Elementtypen zuzuordnen, wird erst die gewiinschte Zelle per Mausklick markiert
und Reiter ,,Statisches Element* ausgewahlt.
AnschlieBend ist die Konfiguration unter dem Reiter abgebildet.

Hinweis: Die Konfiguration der Zelle wird erst durch den Schalter ,Ubernehmen® gespeichert!
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5.1.5.1 HINTERGRUND WAHLEN

Transparent:
Die Zelle wird in der Visualisierung transparent dargestellt. Eventuell dahinterliegende
Visualisierungselemente Grafiken oder Hintergriinde der Visualisierungsseite, sind in diesem Fall sichtbar.

Farbe:

Die Zelle wird mit der gewahlten Farbe vollflachig eingefarbt. Die Auswahl der Farbe wird iber ein
Dialogfenster ausgewahlt, das sich per Mausklick auf das Farbfeld 6ffnet.

Zur Auswahl der Farbe kann zwischen RGB, HSL und HEX Wert gewdhlt werden. Zusétzlich steht eine
~Farbpipette“-Funktion zur Verfiigung, welche die gewiinschte Farbe per Mausklick auswahlt.

Elementtyp

Stavisches Zlement Anzsigesiement Bedienslzment sinfach Bedienslzment komple

Darstellung

Hintergrund wahlen

S

e 3 5 5

Abbildung 14 Zellenkonfiguration - Farbe Farbpipette - Funktion

Grafik:

Bei dieser Auswahl wird die Zelle mit der ausgewahlten Grafik hinterlegt. Das Bild fir diese Zelle wird
Uber die Dropdownliste ,,Bilderpool*“ ausgewé&hlt (nachfolgende Abbildung).

Alle importierten Bilder sind im Datenfeld ,Bilder* aufgelistet. In diesem Datenfeld und in der
Zellenkonfiguration selbst kdnnen auch wahrend die Freie Komponente erstellt wird, nachtraglich
importiert werden (Schalter ,,Neues Bild hinzufigen*).

Elementtyp

Statisches Element Anzeigzelement Bedienelement einfach Bedienelement komple:

Darstellung

Silderpool

Abbildung 15 Zellenkonfiguration - Hintergrundbild
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5.1.5.2 ANZUZEIGENDER TEXT

Text auswdhlen
In der zugehdorigen Dropdownliste kann der zuvor im Datenfeld , String* erstellte String ausgewahlt
werden. Auf diese Weise wird der Zelle z.B. eine Beschriftung oder eine Wertanzeige hinzugefiigt.

Schriftart
Um den gewahlten Text (.String*) fur diese Zelle eine Schriftart zuzuweisen, kann Gber die zugehdrige
Dropdownliste eine der vorab definierten Schriftart (Datenfeld ,Schriften*) gewahit werden.

Textfarbe

Fur den eingesetzten Text (.,String“) kann, neben der Schriftart, hier auch die Farbe gedndert werden.
Per Mausklick auf das zugehorige Farbfeld &ffnet sich ein Dialog in dem die Farbe gewahlt wird.

Zur Auswahl der Farbe kann zwischen RGB, HSL und HEX Wert umgeschaltet werden. Zuséatzlich steht
eine ,Farbpipette“-Funktion zur Verfiigung, welche die gewlinschte Farbe per Mausklick auswahlt.

Elementtyp

Abbildung 16 Zellenkonfiguration - Anzuzeigender Text
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5.2 ELEMENTTYP - STATISCHES ELEMENT

Statische Elemente weisen keine funktionalen Eigenschaften auf und bleiben in ihrem Erscheinungsbild
unverdndert. Dieser Elementtyp dient dazu, Zellen in der Freien Komponente grafisch zu gestalten.

Durch die Verwendung eines Statischen Elements ist es beispielsweise mdglich, einen Rahmen oder eine
grafische Trennung in der Freien Komponente zu erstellen. Dadurch kénnen wichtige Bereiche
hervorgehoben oder Zellen voneinander abgegrenzt werden.

Dieser Elementtyp eignet sich auch um Symbole, Grafiken, Beschriftungen und Wertanzeigen in der
Freien Komponente zu platzieren.

Elementtyp

Statisches Element Anzeigeelement Bedienelement einfach Bedienelement komplex

Darstellung

Hintergrund wihlen

o Transparent

@ rarbe Raster Raster anzeigen (@ ) ©

1
o Hintergrundbild

ist: [ist;0] °C

Anzuzeigender Text Schriftart

v soll: [soll;0] °C

Abbildung 17 Elementtyp - Statisches Element

5.2.1 STATISCHES ELEMENT DEFINIEREN

Da das Statische Element keine Regeln oder Aktionen besitzt, kann nur der , Hintergrund und
Beschriftung* konfiguriert werden. Diese ist im vorherigen Kapitel beschrieben.

Beispiel: Das Statische Element ist in dieser Freien Komponente verwendet, um zwei Temperaturwerte
hinzuzuftigen, einen Rahmen um die Werte voneinander abzugrenzen und die beiden Werten mit
einem Symbol zu erganzen.
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5.3 ELEMENTTYP - ANZEIGENELEMENT

Der Elementtyp ,Anzeigeelement” weist im Gegensatz zum statischen Elementtyp die Eigenschaft auf,
sein Erscheinungsbild zu verandern. Ein wesentlicher Unterschied besteht also darin, dass die
Konfiguration fir ,Hintergrund & Beschriftung® nicht nur einmal, sondern vielfach fir die gewahlte Zelle
definiert werden kann.

Diese Darstellungen werden, zur Laufzeit Gber Regeln (Bedingungen) aufgerufen. Sobald eine Regel
erftllt ist, wird die zugeordnete Konfiguration fir ,Hintergrund und die Beschriftung* angewendet.
So kénnen Zustdnde, abhédngig vom Telegrammwert, durch unterschiedliche Symbole, Grafiken, oder
Farben signalisiert werden.

Unabhangig von der Hintergrundgestaltung ist es ebenfalls méglich, zusatzlich fir jede einzelne Regel
eine Beschriftung oder einen Text auszuwéhlen. Dabei kann der ausgewdhlte String unveréndert
bleiben, einen Wert anzeigen oder beides kombinieren (also Platzhalter fiir den Telegrammwert und
ergdnzend dazu die Einheit oder Beschriftung).

Diese Konfiguration eréffnet die Moglichkeit, eine Wertanzeige zu realisieren, bei der sich der
Hintergrund oder die Textfarbe je nach Uberschreiten oder Unterschreiten eines Grenzwertes dndert.

Die Zellenkonfiguration bei diesem Elementtypen besteht aus zwei Spalten (nachfolgende Abbildung).
Eine Ubersicht aller angelegten Regeln, fiir die aktuell markierte Zelle, befindet sich der Listeansicht
+Regeln fir die Bedienelemente®.

Diese Regeln kdnnen zur Kontrolle Giber die dariiber liegenden Dropdownliste ,,Regel anzeigen* in dem
Feld ,Raster* angezeigt werden.

Elementtyp

Regel anzeigen Vorschau

Hintergrund wahlen

Transparent

rgrundbild
Regeln fiir die Bedienelemente T

Silderpoo

default [n|

default <= 10.0 F |

default <= 20.0 F | versche

default <= 300 F |

default <= 40.0 P | Anzuzeigender Text Schriftart Textfarbe
d 50.0 s 800 : ) IEI
default <= 60.0 F |

default <= 70.0 F |

default <= 80.0 F |

default <= 30.0 s 800

default <= 100.0 s 800

Abbildung 18 Elementtyp - Anzeigeelement
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5.3.1 ANZEIGEELEMENT - REGELN DEFINIEREN

Jede Regel besteht aus

der Konfiguration ,Hintergrund und Beschriftung*

und einer Bedingung.
Es stehen 16 verschiedene Operationen zur Auswahl, um mit einem feste vorgegeben oder
empfangenen Wert, sowie Wertebereich zu vergleichen.

Tipp: Durch Auswahl einer Regel in der Liste ,Regeln fir die Bedienelemente®, wird die zugehdrige
Konfiguration fur ,Hintergrund und Beschriftung* auf der rechten Seite aufgerufen (siehe vorherige
Abbildung). Die gewéhlite Regel ist orange umrandet.

REGEL ,,DEFAULT*

Das Anzeigeelement verfligt standardmaRig immer Uber eine ,default“-Regel. Diese Regel tritt immer
Kraft, wenn keine der anderen angelegten Regeln zutrifft. Dadurch wird sichergestellt, dass die Zelle
stets eine Darstellung verwendet.

Die ,default“-Regel bietet denselben Umfang der Konfiguration von ,Hintergrund und Beschriftung*
und kann nicht geldscht werden.

Beispiel: Das Anzeigeelement ist prddestiniert verschiedene Zustdnde mit einer Freien Komponente
bzw. Zelle darzustellen.

Beispiel daflr ist unterschiedliche Zustande [ Telegrammwerte unterschiedliche Symbole zuzuordnen.
Das sind Visualisierungselemente wie Ladezustand, ,Energie-Ampel* oder Werteanzeige in Form von
einen Tacho- oder Balkenanzeige.

NEUE REGEL

Es gibt zwei verschiedene M&glichkeiten, eine neue Regel zu erstellen:

Entweder durch Klicken auf das ,Plus“-Symbol in der Liste ,Regeln fir die Bedienelemente*, um eine
neue Regel anzulegen,

oder Uiber das ,Kopie“-Symbols, um die Konfiguration von einer bereits vorhandenen Regel als Vorlage
zu Uibernehmen und anzupassen.

EDITIEREN

Ein Klick auf das ,Bleistift“-Symbol &6ffnet einen Dialog um die entsprechende Regel zu editieren. In
diesem Dialog wird die Adresse und die Regel (Vergleichsoperationen) gewdhlt sowie die Werte
angegeben.

LOSCHEN

Durch einen Klick auf das , Papierkorb“-Symbol wird die entsprechende Regel gel&scht.

KOPIEREN

Beim Kopiervorgang von Regeln, wird die Konfiguration fiir den ,Hintergrund und Beschriftung* als
Vorlage ibernommen.

So brauch die Regel nur angepasst werden, wenn sich Konfiguration fir den ,,Hintergrund und
Beschriftung” und Regel nicht groR unterscheidet.

Uber das ,Kopieren“-Symbol (zwei tibereinanderliegende Blatter) wird die Regel kopiert, der Dialog zur
Konfiguration 6ffnet automatisch um die Bedingung anzupassen.
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5.3.2 KONFIGURATION

Beim Anlegen einer neuen Regel, erscheint direkt ein Dialog (nachfolgende Abbildung) mit der
Konfiguration.

Derselbe Dialog erscheint ebenfalls, wenn eine vorhandene Regel editiert wird. Die Konfiguration wird
bei vorhandenen Regeln tber das ,Bleistift“-Symbol aufgerufen.

In der oberen Halft des Dialogs wird die Vergleichsoperation gewahlt. Hier sind alle 16 verfigbaren
Vergleichsoperationen aufgelistet.

Regel kenfigurieren X

(®) (npur)=x

Abbildung 19 Elementtyp - Anzeigeelement - Regel konfigurieren

Die Konfiguration der Regel umfasst ebenfalls die Angabe von Adressen und Werten. Diese Angaben
werden im unteren Teil des Dialogs festgelegt. Je nach Art der Vergleichsoperation unterscheidet sich
die Anzahl der Eingabefeldern.

Adressen: Alle Adressen, welche unter dem Datenfeld ,Adressen® angelegt sind, werden hier in einer
Dropdownliste gelistet und fir diese Regel ausgewahilt.

Werte: Die Angabe von festen Werten, Schwellwerten oder Wertebereiche werden (ber ein Eingabefeld
angegeben. Der gewiinschte Wert kann auch ber einen Plus- und Minus-Schalter, in 0,1 Schritten,
eingestellt werden.

Die Konfiguration wird erst durch den Schalter ,,Ubernehmen* gespeichert!
Hinweis: Sobald eine Regel in der Liste ,,Regeln fiir die Bedienelemente* ausgewahlt wird, erscheint die
zugeordnete Konfiguration fir ,Hintergrund und Beschriftung® auf der rechten Seite im ,Vorschau*“-

Feld.
Die Konfiguration fur , Hintergrund und Beschriftung* ist in einem eigenen Kapitel erklart.
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5.4 ELEMENTTYP - BEDIENELEMENT EINFACH

Zellen von Elementtypen ,,Bedienelement Einfach* verhalten sich wie Schalter und Taster. Diese Zellen
kénnen nur eine Aktion beim Maus driicken und/oder loslassen ausfihren.

Fur die Aktionen ,Beim driicken® und ,,Beim loslassen* kdnnen unterschiedliche feste Werte
vorgegebene oder eine arithmetische Funktion (Addition und Subtraktion) auf einen Telegrammwert
angewendet werden. Der Wertebereich ist durch den ausgewdhlten Datenpunkttyp vorgegeben.

Die Konfiguration ,Hintergrund und Beschriftung“ des Bedienelements Einfach ist bei diesem
Elementtypen zusétzlich auch fir unterschiedlich Zustdande méglich.

Diese zusdtzlichen Zustdnde sind ,Standard®, ,mouse over* (wenn der Mauszeiger Gber die Zelle
schwebt) und ,mouse pressed” (wenn die Zelle mit der Maus betédtigt wird). Diese kdnnen unter den
gleichnamigen Reitern unter ,Vorschau* konfiguriert werden.

Elementiyp

Konfiguration Vorschau

Beim driicken

schalten := 1.00

Beim loslassen

schalten := 0.00

Abbildung 20 Elementtyp - Bedienelement Einfach
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5.4.1 BEDIENELEMENT EINFACH - REGELN DEFINIEREN

Das ,Bedienelement Einfach“ erlaubt nur eine Aktion fur ,Beim driicken® und ,,Beim loslassen*
festzulegen. Die Konfiguration der Darstellung ist fir beiden Fallen identisch.

Regel konfigurieren

Abbildung 21 Elementtyp - Bedienelement Einfach - Regel konfigurieren

Im oberen Teil des Dialogs wird die Aktion (Regel) gewahlt.

Im unteren Teil werden Eingabefelder entsprechende der gewahlten Regel angezeigt. An dieser Stelle
werden die Adressen gewdhlt und die Werte gewdhlt. Je nach Art der Regel unterscheidet sich die
Anzahl der Eingabefeldern.

Adressen: Alle Adressen, welche unter dem Datenfeld ,Adressen® angelegt sind, werden hier in einer
Dropdownliste gelistet.

Werte: Die Angabe von festen Werten, Schwellwerten oder Wertebereiche werden tber ein Eingabefeld
angegeben. Der gewiinschte Wert kann direkt oder iber Plus- und Minus-Schalter, in 0,1 Schritten,
eingestellt werden.

Die Schaltflache ,Ubernehmen* speichert Konfiguration der Regel und schlieRt den Dialog,

Beispiel: Zusammen mit diesen beiden Aktionen kann ein Taster realisiert werden, der beim Driicken
eine , 1* und beim losgelassen wird eine ,,0* sendet.

BEIM DRUCKEN

Hier wird festgelegt welcher Wert beim Driicken gesendet wird. Dies kann ein fest vorgegebener Wert
oder berechneter Wert sein.

Ein Klick auf die Schaltflache ,Regel konfigurieren®, im Feld , Beim driicken* 6ffnet eine Auswahl der
mdglichen Aktionen.

Bei dem abgebildeten Beispiel (oben) wird bei jedem Driicken diese Zelle eine , 1* auf die Adresse
~schalten” gesendet.

Es besteht auch die Méglichkeit vor dem Versand des Telegramms, eine Subtraktion oder Addition mit
einem festgelegten oder einem Uber eine Adresse empfangenen Wert durchzufiihren.
Ein Beispiel ist den zu sendenden Telegrammwert mit jedem Mausklick um den Wert 5 zu erhéhen.

Die hier gemachte Konfiguration wird mit jedem Mausklick (.mouse pressed*) ausgefuhrt.

BEIM LOSLASSEN

Die Konfiguration ist hier identisch. Der Unterschied ist, dass diese Aktion erst ausgeldst wird, wenn die
Zelle nach dem Klick mit der Maus losgelassen wird.
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5.4.2 KONFIGURIEREN

Die Besonderheit bei diesem Elementtyp ist, dass die Darstellungen fiir bis drei Zustdande mdglich sind.
Die Zustande sind, neben der ,Standard“-Darstellung, auch eine separate fir ,Maus Gber® und ,,Maus
gedriickt®.

StandardmaRig sind diese Zustdnde deaktiviert und werden erst mit der Option , Aktivieren*
bertcksichtigt.

STANDARD

Diese Konfiguration von , Hintergrund und Beschriftung* gilt als Standard Darstellung fir diese Zelle.

MAUS UBER

Diese Darstellung wird in der Visualisierung nur beim ,,Uberfahren* des Bedienelements mit dem
Mauszeiger aufgerufen. Es kann zu Hervorheben des Elements dienen, einen Messwert oder Zustand erst
einblenden, wenn die Maus Uber der Zelle schwebt.

MAUS GEDRUCKT

Diese Darstellung besitzt dieselbe Konfigurationsmdglichkeit wie ,,Maus Gber* und wird solange
angezeigt, wie mit der Maus die Zelle betétigt/gedriickt gehalten wird. So entsteht auf diesem Weg
eine grafische Signalisierung.

Diese Darstellung bietet die gleichen Konfigurationsmdéglichkeiten wie die "Maus-tber"-Darstellung und

bleibt sichtbar, solange die Zelle mit der Maus gedrtickt gehalten wird. Auf diese Weise entsteht eine
visuelle Riickmeldung, welche sich von der ,Maus tber* unterscheidet.
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5.5 ELEMENTTYP - BEDIENELEMENT KOMPLEX

Einfach erklart, stellt der Elementtyp ,,Bedienelement Komplex* eine Verschmelzung aus einem
~Anzeigeelement” und einem ,Bedienelement Einfach* dar.

Diese Kombination erlaubt, dass ,Bedienelement Einfach* separat fir jede Regel des
+Anzeigeelements“ unabhdngig zu definieren.

Dadurch kann fir verschiedene Zusténde die Darstellung festgelegt (Anzeigeelement) und eine
zugehdrige Aktion (Bedienelement Einfach) zugeordnet werden.

Die Zellenkonfiguration enthélt folglich die identischen Einstellungen beider vorherigen beschriebenen
Elementtypen. In der nachfolgenden Abbildung ist diese Zellenkonfiguration, bestehend aus drei
Spalten, abgebildet.

In der linken Spalte befindet sich der Konfigurationsteil des ,,Anzeigeelements*”, wéhrend in den beiden
Spalten rechts, die Konfiguration des ,Bedienelements Einfach* platziert ist.

Die Konfiguration ist so strukturiert, dass in der linken Spalte die Regeln (Bedingungen) erstellt werden
und fir jede dieser Regeln in den Spalten rechts, die Einstellungen fir Aktion und Darstellung festgelegt
werden.

Elementtyp
hes Element Anzeigeelement Bedienelement einfach Bedienelemsnt kamplex
Regel anzeigen Konfiguration Vorschau
Stamdard Maus dber Maus gedrickt
default - Wert
Regeln fiir die Bedienelemente it default
Hintergrund wahlen
default
default = 1.00 i '::__ Hinterg rundbild

. - Bilderpool
Beim driicken i

sinfache Tischlzuchte AUS h

default := 1.00

Worschau

0

Anzuzeigender Text Schriftart

Beim loslassen

Textfarbe

D Werte beibehalten

Abbildung 22 Elementtyp - Bedienelement Komplex
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5.5.1 BEDIENELEMENT KOMPLEX DEFINIEREN

®

Bei diesem Elementtypen beinhaltet jede Regel
die Konfiguration fiir die Aktion und Darstellung (gleich dem ,Bedienelement Einfach*)
und eine Bedingung (gleich dem ,Anzeigeelement®).

Die Konfiguration besteht somit den Schritten Aktion und Darstellung.

KONFIGURATION

Um die Konfiguration dieses Elementtyps so einfach wie mdglich zu gestalten, wurden die
Konfigurationsmdglichkeiten von den bestehenden Elementtypen (bernommen.

Die Vorgehensweise zur Konfiguration und Erstellung von Regeln gleicht der des Anzeigeelements
(siehe entsprechendes Kapitel).

Und die Konfiguration der Aktionen und Darstellungen entspricht ebenfalls dem Vorgehen beim
~Bedienelement Einfach* (siehe zugehorige Kapitel).

ZUSATZLICHE OPTION ,WERT BEIBEHALTEN®

Wenn diese Option gesetzt ist, gilt die aktuelle Regel auch dann, wenn sich zwischen dem ,mouse
pressed“ und ,,mouse over* der Eingangswert andert bzw. die Regel wahrend der Betdtigung nicht
mehr glltig ist.
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I 6 FREIE KOMPONENTEN VERWENDEN

Die erstellten Freien Komponenten werden im EIBPORT Editor automatisch bereitgestellt, um diese in
der Visualisierung zu verwenden.

Hinweis: Die Freien Komponenten werden vom ComponentBuilder 2 immer beim Offnen des EIBPORT
Editor geladen. Neu erstellte Freie Komponenten kénnen {ber die ,,Aktualisieren*-Funktion wéhrend der
EIBPORT Editor gedffnet ist, nachgeladen werden.

Nachtrdgliche Anderungen von Freien Komponenten die bereits in der Visualisierung platziert wurden,
werden erst nach einem Neustart des EIBPORT Editors sichtbar bzw. aktualisiert. Alternativ, ohne
EIBPORT Editor neu zu starten, kann nach der manuellen Aktualisierung die gewiinschte Freie
Komponente gel6scht und neu hinzugefiigt werden.

6.1 FREIE KOMPONENTEN IM EIB PORT EDITOR

Freien Komponenten werden im EIBPORT Editor wie @
normale Visualisierungselemente bereitgestellt und
behandelt. @ vi

] a B

Struktur #

Datei Fenster Extras Hilfe

Aufgelistet werden die Freien Komponenten in einem
eigenen Abschnitt (,Free Components*) im Fenster
~Elemente®, dort wo sich auch alle Standard- und
Erweiterte-Visualisierungselemente befinden. v & . Component Builder

¥ @ Masterseiten

IMPORT [E] Masterseite

Ein manuelles Ubertragen der erstellten Freien
Komponenten vom ComponentBuilder 2 in den
EIBPORT Editor ist nicht notwendig.

Mit jedem Start des EIBPORT Editor, wird die Liste mit
dem Freien Komponenten aus dem
ComponentBuilder 2 aktualisiert.

Manuelle kann dieser Vorgang durch die Schaltflache
~Aktualisieren* (direkt am Anfang der Liste platziert)

ausgeldst werden.

So kénnen neue Freie Komponenten in den EIBPORT
Editor geholte werden ohne einen Neustart.

Elemente «

» Standardelemente

¥ Free Components

o . D Aktualisieren
Hinweis: Zum Thema Kompatibilitdt der Freien -
. . . . B e 1A
Komponenten, siehe auch , Hinweis zu Version 1 ey al
Komponenten®. -j 01 taster 140

sl PR
01 taster 1 60
o, U1 tasterl

Abbildung 23 EIB PORT Editor - Liste "Free Components"
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6.2 FREIE KOMPONENTEN KONFIGURIEREN

Die Freien Komponenten werden wie Visualisierungselemente ausgewdhlt und auf eine
Visualisierungsseite mit der Maus platziert.

@ Datei  Fenster

[ ] |
a
Struktur Konfiguration #

onent Builder

Elemente #

Abbildung 24 EIB PORT Editor - Freie Komponente in Visualisierung und Adressen

Die Konfiguration im EIBPORT Editor beschrdnkt sich auf die Vergabe der KNX-Gruppenadressen fir die
Freie Komponente.

Die im ComponentBuilder 2 angelegten Adressen werden hier im Editor, mit dem vergebenen
Bezeichner aufgelistet.

Neben den Adressen werden auch
die angelegten Strings in der
Konfiguration gezeigt (siehe
Abbildung rechts).

An dieser Stelle kénnen die
Bezeichner angepasst, bzw.
Gbersetzt werden.

mponent

- STANDBY -

Hinweis: Der Name fir Platzhalter
der Adressen (Telegrammwerte) darf
nicht verandert werden.

Abbildung 25 EIB PORT Editor - Freie Komponente und Strings
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|7 BEISPIELE

ComponentBuilder 2

In diesem Kapitel sind Beispiele inkl. einer kurze Anleitung zum Nachbauen, um erste Erfahrungen mit
dem ComponentBuilder 2 und der Struktur von Freien Komponenten zu sammeln.

Tipp: Die hier gezeigten Beispiele und verwendeten Grafiken sind als Beispiele erhaltlich.

7.1 BATTERIELADUNG-ANZEIGE

(ANZEIGEELEMENT)

Die Darstellung der Batterieladung erfordert lediglich eine Zelle. Der zu verwendete Elementtyp ist das

+Anzeigeelement”.

In diesem gezeigten Beispiel ist die Ladung in 20% Schritte unterteilt und somit in 5 Schritten angezeigt.

Dieses Beispiel kann bei Bedarf einfach erweitert werden. Méglich ist eine feinere Auflésung mit mehr

Grafiken oder einer zusatzlichen Werteanzeige hinzuzuftigen.

BILDER

Fir die Darstellung der Batterieladung sind in diesem Beispiel finf Grafiken verwendet. So kann die

Ladung in 20% Schritten (,.leer®, Va, Y2, 34 bis ,voll*) angezeigt werden.

Die Grafiken werden in den Bilderpool hochgeladen, um sie spater mit Regeln zu verknipfen.

battery-100.png battery-75.png

battery-50.png

battery-empty.png

Tipp: Da alle Grafiken in der Freien Komponente eingebettet sind, ist es wichtig, die DateigroRe der
Grafiken moglichst gering zu halten. Dies tragt dazu bei, lange Ladezeiten der Visualisierung zu

vermeiden.

ADRESSEN

In diesem Beispiel wird nur eine
Adresse benétigt. Die Adresse wird
verwendet um den Wert fir die
Batterieladung in der Freien
Komponente fir die Regeln
bereitzustellen.

Diese Adresse ist wie folgt
parametriert:

e Name: ,ladung*
o FEIS-Typ: EIS6

e Faktor: 1

e Offset: O

Adresse bearbeiten

Name

Typ auswihlen

EIS 6 (1 0-100%)

Faktor

Offset
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Das Raster fir diese Anzeige besteht aus einer Zelle (Anzahl Zeilen und Spalten ist 1).

An dieser Stelle wird ebenfalls die GroRe der Freien Komponente, durch die BlockgréRe (bzw.
Spaltenbreite und Zeilenhdhe), eingestellt.
In diesem Fall haben die importierten Crafiken eine Gréf3e von 86*140px (Breite*Hohe). Daher wurde
die BlockgréRe auf 86px eingestellt und die Hohe Uber die Zeilenhéhe auf 140px angepasst.

Tipp: Wenn die importierten Grafiken auf dem weiRen Hintergrund nicht zu erkennen sind, kann die
Hintergrundfarbe verdndert werden (wie in diesem Beispiel).

Raster

Raster anzeigen C )

Raster Optionen

Spalten Zeilen

1 PR 1 P
BlockgraBe (Pixel)

86 ||

Hintergrund Rasterlinien

(=] -]

ZELLEN OPERATIONEN

ZEILE1

Héihe (Pixel)

140 alv

Hinweis: Der richtige Weg ist die GroRe der verwendeten Grafik einzustellen. So wird die Freien

Komponente verzerrungsfrei abgebildet.

Es ist moglich die GroRRe der Freien Komponente nachtrdglich zu verdndern. In diesem Fall kann es
eintreten, dass die Grafik unscharf oder verzerrt in der Visualisierung dargestellt wird.

REGELN

Wie bereits erwdhnt wird die
Batterieladung (von 0% bis 100%) mit
Hilfe von funf Grafiken dargestellt.
Somit werden finf Regel (Bedingung)
bendétigt.

Die verwendete Bedingung
(Vergleichsoperation), um auf einen
Wertebereich zu vergleichen, ist:

x <= (Input 1) <=y

Regel konfigurieren

Q nputy =x

QO nput) <> x

O (nput) <x

Q (nput) <=x

QO (nput) > x

Q nput) >=x

QO tnput 1) = nput 2)
O (Input 1) <> {Input 2)

Regel

- X | 000 + .- ladung ~

QO tnput 1) < anput 2)
QO input 1) <= nput 2)
QO tnput 1> tnput 2)
QO (nput 1) »= (input 2)
QO x<tnputy<y

QO xz<=mputn <y
QO x<nput <=y
© x<=(nputl) <=y

Die ,default“-Regel, kann ebenfalls fir einen bendétigten Wertebereich genutzt werden.
Alternativ kann die ,default*-Regel aber auch als Indikator fur ungdltige Werte verwendet bzw. die nicht
Gber die restlichen Regeln abgefangen werden.

ComponentBuilder 2
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Als ndchstes wird der Wertebereich (0 - 100) in fiinf gleichgroRRe Teile aufgeteilt. Dadurch ergeben sich
folgende Wertebereiche und damit die Bedingungen:

aEWwWNPR

Diese Bedingungen stellen die Regel dar, welche angelegt werden missen.

0 <= (ladung) <=
20 <= (ladung) <=
40 <= (ladung) <=
60 <= (ladung) <=
80 <= (ladung) <=

19
39
59
79
100

Zu diesen Regeln gehort auch eine entsprechende Grafik, die angezeigt wird, wenn die Regel erfillt ist.

Nachfolgend die endgiltige Konfiguration fir diese Beispiel:
Linke Spalte sind alle Regeln gelistet. Rechte Spalte zeigt die Konfiguration fir die Darstellung.

Elementtyp

Statisches Element Anzeigeelement Bedienelement einfach

Regel anzeigen

default

Regeln fiir die Bedienelemente

default

0.00 <= ladung <= 19.00
20.00 <= ladung <= 39.00
40.00 <= ladung <= 59.00
60.00 <= ladung <= 79.00

80.00 <= ladung <= 100.00

38
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(n|

N,
m

Vorschau

Hintergrund wihlen
O Transparent

o Farbe

@ Hintergrundbild

Bilderpool

battery-loading

Vorschau

Anzuzeigender Text Schriftart

BAB TECHNOLOGIE GmbH
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7.2 DYNAMISCHE-WERTEANZEIGE

(ANZEIGEELEMENT)

Als Erweiterung zum vorhandenen Visualisierungselement ,Werteanzeige* im EIBPORT Editor, erlaubt
der ComponentBuilder 2 eine Werteanzeige mit dynamischem Hintergrund zu erstellen. Das bedeutet
das der Hintergrund durch mehrere Regeln definiert werden kann.

Der Zweck dieser Funktion besteht darin, Werteanzeigen farblich hervorzuheben, wenn ein Grenzwert
Uberschreiten oder unterschritten wird.

Ein Beispiel ist, einen Messwert solange mit grinem Hintergrund (Wert in Ordnung) darzustellen, bis der
vorgegebene Grenzwert Uberschritten wird und dabei die Hintergrundfarbe auf Rot wechselt.

Erweiterung: Denkbar ist auch eine zusatzliche Zelle in dieser Freien Komponente hinzuzufliigen um

auch ein ,Warn*“-Symbol anzuzeigen.

ADRESSEN

In diesem Beispiel wird eine Adresse

bendétigt um den Messwert fiir den .
String bereitzustellen und fiir die Adresse bearbeiten %
Regeln den Hintergrund zu dndern. —
Diese Adresse ist wie folgt
parametriert:

e Name: ,temperatur* Typ auswanien

e EIS-Typ: EISS5 EIS 5 (2 byte float) v

e Faktor: 1

° Offset: 0 Faktor Offset

1 alv 0 ~lv

STRING

Damit der empfangene
Temperaturwert in der Zelle

angezeigt wird, ist dafiir ein String
notwendig.

Hier ist der Temperaturwert mit einer
Vor- und Nachkommastelle eingefligt
und um die Einheit ,,°C* erweitert.

ComponentBuilder 2

String bearbeiten
Anzuzeigender Text

[temperatur :D.-Clj e

Vorkommastellen

1

Adresze

temperatur

Machkommastellen

~ v 1
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ZELLEN UND GRORE FESTLEGEN

Das Raster fur diese Anzeige besteht aus einer Zelle.

Die GroRe ist so zu bestimmen das ausreichend Platz fiir den zuvor angelegten String vorhanden ist. Die
GroRe bei diesem Beispiel ist auf 120px * 40px gestellt.

Raster Raster anzeigen (@) © Raster Optionen
a
— spaten et
D- 1 1 1 il
Blockgrafe (Pixel)
40 ~ v
Hintergrund Rasterlinien

ZELLEN OPERATIONEN

SPALTE 1

Breite (Pixel)

120 2| =

Tipp: Wenn eine andere Schriftart oder -gréRe gewiinscht ist, kann unter dem Datenfeld , Schriften*
dies angepasst werden.

REGELN

Damit der Messwert standardmaRig immer mit einem griinen Hintergrund angezeigt wird, bietet sich an
die Regel ,default” dafiir zu nutzen.

Hier wird fur die ,,default“-Regel die Farbe auf Griin und der zuvor vorbereitetete String fir
+Anzuzeigender Text“ ausgewadhlt.

Elementtyp
Statisches Element Anzeigeelement Bedienelement einfach Bedienelement komplex
Regel anzeigen Vorschau
default " Hintergrund wahlen
o Transparent
@ Farbe
Regeln fiir die Bedienelemente + \EI
O Hintergrundbild
default Iy .
D Anzuzeigender Text Schriftart Textfarbe
[temperatur:0.0] °C v X default ~ X IE'
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Um die neue Regel zu erstellen, die
den Hintergrund ab einem
bestimmten Grenzwert dndert, kann
die bereits konfigurierte "default"-
Regel dupliziert und als Vorlage
verwendet werden.

Vorteil ist das nur die Farbe geédndert
werden muss.

In der neuen Regel wird zuerst die
Bedingung (Vergleichsoperation)
festgelegt, sowie welche Adresse fir

Regel als neu editieren

O trpuy=x

O anput) <= x

O tnput) <x

O tnput) <=x

@ (nput) > x

QO tnputy >=x

O anput 1) = anput 2)
O tnput 1) <> (input 2)

Regel

temperatur v -

x

©0.00

QO nput 1) < (input 2)
QO nput 1) <= nput 2)
O nput 1) > (nput 2)
QO nput 1) >=(nput 2)
Q x<lnputt) <y

QO x<=input <y
Q x<mnputy <=y

O x<=inputt) <=y

diese Bedingung verwendet werden
soll.

In diesem Beispiel ist der Grenzwert auf 60.00 vorgesehen. Somit ist die bendétigte Regel
temperatur > 60.00

AbschlieBend flr die neu angelegte Regel die neue Hintergrundfarbe auswdhlen (nachfolgende

Abbildung).

Elementtyp

Statisches Element Anzeigeelement Bedienelement einfach

Regel anzeigen Vorschau

Bedienelement komplex

Hintergrund wahlen

default >
O Transparent
@ Farbe
Regeln fiir die Bedienelemente + \EI
O Hintergrundbild
default
rl:l Anzuzeigender Text
temperatur > 60.00 ,‘ i FD [temperatur:0.0] °C

v X

Schriftart

default

?
i

Textfarbe

L]

X

Tipp: Denkbar ist dieses Beispiel nach eigenen Anforderungen mit weiteren Regeln zu erweitern oder
statt unterschiedlichen Farben, unterschiedliche Schriftarten (z.B. fett) zu verwenden.
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7.3 SCHALTER (BEDIENELEMENT KOMPLEX)

Fur einen Schalter, der mit jedem Mausklick abwechselnd den Zustanden EIN und AUS sendet, geniigt
eine Zelle.

Der Elementtyp flr diese Zelle ist als ein Bedienelement Komplex zu auszuwahlen. Die Funktion des
Bedienelements Komplex ist Voraussetzung, um fir zwei wechselnden Zustande (je eine EIN und AUS -
Regel), einen unterschiedlichen Wert vorzugeben. Konkret bedeutet dies, dass die Zelle beim Zustand
EIN den Telegrammwert AUS sendet, und umgekehrt.

Um die Zuordnung der Konfiguration einfacher nachzuvollziehen, ist in diesem Beispiel Farbe und Text
fur die verschiedene Zustdande verwendet (EIN/AUS, .mouse over® und ,mouse pressed*).
Denkbar sind aber auch unterschiedliche Grafiken fur alle Zustdande.

Tipp: Gegenlber den vorhanden Visualisierungselement , Taster® und ,Schalter”, erlaubt die Freie
Komponente zusatzlich auch eine Darstellung bei ,,mouse over®.

ADRESSEN

Fir dieses Beispiel reicht eine
Adresse, Uber diese in der
Visualisierung geschaltet wird.

Neue Adresse x

Name
Diese Adresse ist wie folgt
parametriert:
e Name: ,schalten”
e EIS-Typ: EIS1

schalten

Typ auswahlen

e Faktor: 1 EIS 1 (1 bit) 3
e Offset: O o -
100 Al 0 1.
STRING

Um die Zustande EIN/AUS, ,mouse
over” und ,mouse pressed” im

. Strings v
weiteren Verlauf als Text den
Zustdanden zuzuordnen, missen
diese erst hier angelegt werden. ID ° Text
Die Abbildung zeigt alle benétigten . BT
Strings.
str2 AUS
str3 OVER
strd PRESSED
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ZELLEN UND GRORE FESTLEGEN

Die GroRe kann hier frei nach der Anforderung eingestellt werden. Jedoch mindestens so groR, dass die
vorgesehenen Strings vollstédndig in die Zelle passen.
In diesem Beispiel ist die GroRe auf 80px * 40px eingestellt

REGELN

Fir die beschriebene Funktion werden zwei Regeln bengtigt. Eine Regel fiir den Zustand ,EIN® und eine
Regel fir den Zustand ,, AUS*“.
Einer der beiden Regeln kann in der ,,default“-Regeln konfiguriert werden um so eine Regel einzusparen.

Hier die Zellenkonfiguration.

Die ,default“-Regel (linke Spalte in der Zellenkonfiguration) wird fir den Zustand ,,AUS* vorgesehen. Da
eine Vergleichoperation fir die ,default“-Regel nicht vorgesehen ist, brauch nur der zu sendenden
Telegrammwert und Darstellung definiert werden.

Fur die ,default“-Regel (Zustand AUS) ist der zu sende Telegrammwert ,,1* und der Hintergrund , rot"
gewahlt.

Elementtyp
Statisches Element Anzeigeelement Bedienelement einfach Bedienelement komplex
Regel anzeigen Konfiguration Vorschau
Standard Maus ber Maus gedriickt
default v Wert
Regeln fiir die Bedienelemente + defau|t
Hintergrund wahlen
default o Transparent
© Farbe
schalten = 1.00 i IEI

Beim dr':jcken O Hintergrundbild

Anzuzeigender Text Schriftart
AUS v X default v X
schalten := 1.00
Textfarbe

Beim loslassen

D werte beibehalten
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In der mittleren Spalte der Zellenkonfiguration (zu sehen auf der vorherigen Abbildung), befinden sich
drei Bereiche.

Oberer Bereich die Angabe, wann diese Regel ausgewahlt wird. Die Regel wird mit Hilfe einer
Vergleichsfunktionen definiert.

Die ,default“-Regel wird nicht konfiguriert, da diese Regel immer vorhanden ist. Diese Regel gilt immer
dann, wenn keine der anderen Regeln zutrifft.

Im mittleren und unteren Bereich, ist die Konfiguration platziert, mit der definiert wird was ,Beim
driicken” und ,Beim loslassen* passiert.

Um den zu sendenden Telegrammwert ,,Beim driicken* festzulegen, 6ffnet der Schalter ,Regel
konfigurieren* einen Dialog fiir die Konfiguration.
Ein Telegrammwert ,Beim loslassen® ist in diesem Beispiel nicht notwendig.

Regel konfigurieren

QO eine Anderung
@ outputi=x

QO output:=input + x
O output = input - x
QO output = x - input

Name der Komponente

schalten v = - X 100 +

Nach der Konfiguration des Telegrammwertes (in der mittleren Spalte) wird in der rechten Spalte die
Darstellung ausgewahlt.

In diesem Beispiel ist unter dem Reiter ,,Standard* der Hintergrund auf rot gestellt. Der Hintergrund fir
die Zustédnde ,,mouse over* und ,mouse pressed” auf gelb und griin gewahlt.

Parallel zur Hintergrundfarbe ist auch ein Text auswdhlbar der ebenfalls ausgewahlt werden kann. Unter
der Dropdown-Liste ,Anzuzeigender Text"“ werden alle angelegten Strings unter dem gleichnamigen
Datenfeld gelistet.

Vorschau Vorschau |

Standard Maus Gber Maus gedriickt Standard Maus Ober Maus gedriickt I

Aktivieren Aktivieren

Hintergrund waihlen Hintergrund wahlen

O Transparent o Transparent

@ Farbe © Farbe

o Hintergrundbild o Hintergrundbild

Anzuzeigender Text Schriftart Anzuzeigender Text Schriftart
OVER v X default v X PRESSED v X default v X

Textfarbe Textfarbe
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Die zweite Regel wird mit dem Plus-
Symbol (in der ersten Spalte der
Zellenkonfiguration) erstellt.

In der neuen Regel wird zuerst die
Bedingung (Vergleichsoperation),
sowie die Adresse (in diesem Beispiel
.schalten®) festgelegt.

Da die ,default“-Regel schon fir den
Zustand AUS vorgesehen ist,
vergleicht diese Regel auf den
Zustand EIN.

Beispiele |

®

Regel konfigurieren

© (Input) =x

Q (nput) <> x

QO (nputy <x

Q (nput) <=x

Q wnputy > x

O (Input) >=x

Q (nput 1) = (input 2)
Q nput 1) <> (input 2)

Regel

schalten v =

- X

QO tnput 1) < nput 2)

QO nput 1) <= (input 2)
QO tnput 1) > input 2)
O anput 1) >= nput 2)
QO x<nputn <y

O x<=(nput1) <y
O x<input1) <=y
QO x<=lnput <=y

AnschlieBend wird die Konfiguration fiir den Hintergrund festgelegt. Die Standard Konfiguration die fir
diese Regel gilt, fir die Adresse ,schalten“ bei dem Wert EIN. Daher ist die Farbe in diesem Zustand

grdn.

Parallel zur ,,default“-Regel fiir ,mouse over* ebenfalls gelb und bei ,mouse pressed” in dieser Regel rot

(da ,,Beim driicken® der Telegrammwert AUS gesendet wird).

Auch hier werden die entsprechenden Strings fir die drei Zustdande zugeordnet.

Elementtyp

Statisches Element Bedienelement einfach

Anzeigeelement

Regel anzeigen

default e

Regeln fiir die Bedienelemente +

default

schalten = 1.00

Bedienslement komplex

Konfiguration

Wert

schalten = 1.00

Beim drlicken

schalten := 0.00

Beim loslassen

D Werte beibehalten

Vorschau

Standard Maus lbe

Hintergrund wahlen
O Transparent
@ Farbe

O Hintergrundbild

Anzuzeigender Text

EIN v X

Textfarbe

(-

Maus gedriickt

Schriftart

default v X

Tipp: Mdéglich ist dieses Beispiel mit weiteren Regeln zu erweitern. Mit dieser Méglichkeit kénnen
Funktionen realisiert werden die vorher nur zusammen mit Jobs bzw. Logikgruppen méglich waren.
Beispiel ist, per Mausklick die Lifterstufe zu erhéhen oder zu verringern.
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